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edición
LA INGENIERÍA
EN TUS MANOS

CONCURSO ESCOLAR9
Inscripción en La Ingenieria en Tus Manos. 

Paso a paso.

Accedemos a la web. Apartado Inscripciones:
https://laingenieriaentusmanos.com/inscripciones/

Posibles problemas:

Tu nombre de usuario contiene caracteres no válidos
La plataforma no admite tildes, eñes, ni algunos caracteres especiales.

El nombre de usuario que has introducido es incorrecto
Quizás el nombre ya existe. Prueba otro.

La contraseña debe tener al menos 8 caracteres, una mayúscula, una 
minúscula y un número.

Todos los campos son obligatorios
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Te has dado de alta correctamente. Recibirás un mail:

Lo revisaremos y aprobaremos lo antes posible. Y recibirás otro mail.

Posibles problemas:

No llega el mail.

- ¿estaba escrito bien?
- ¿podemos recibir mail externos?
-¿hemos revisado spam? Si está ahí debemos 
marcarlo como bueno.

Posibles problemas:

No llega el mail.

- si llegó el primero debería ser solo cuestión 
de tiempo... lo que tardemos en revisar las 
nuevas altas. Se puede revisar Spam... por si 
acaso. Si está ahí debemos marcarlo como 
bueno.

Inscripción en La Ingenieria en Tus Manos. Paso a paso.
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Ahora debes ir a la web e iniciar sesión. En el segundo mail tienes un acceso directo. Aunque desde la web, dentro 
de Área de participantes > Tu Cuenta tambien puedes encontrarlo
https://laingenieriaentusmanos.com/login/

Una vez metidos usuario y contraseña ya podemos empezar a incluir equipos.
La web irá automáticamente a: Área de participantes > Inscripción Equipos
https://laingenieriaentusmanos.com/alta-de-alumnos/

Posibles problemas:

No estoy seguro de el usuario o correo elec-
trónico. Tenemos los dos datos en el mail de 
Cuenta Aprobada.

Conraseña. En el mismo mail hay un link para 
cambiar la contraseña. O podemos pulsar 
¿has olvidado tu contraseña? y nos llegará un 
mail con las instrucciones.

Inscripción en La Ingenieria en Tus Manos. Paso a paso.
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Un poco más abajo en la misma página está el formulario.

• Repetimos el nombre del centro

• Metemos el nombre del equipo como nombre de Usuario. Al igual que cuando creamos nuestro nombre de usua-
rio.... no admite tildes, eñes, ni algunos caracteres especiales.

• La contraseña debe tener al menos 8 caracteres, una mayúscula, una minúscula y un número.

• Correo electrónico: 
1.	 debe ser diferente al utilizado por el profesor/a en su registro inicial, ya que cada cuenta tiene un usuario 

único. 
2.	 Se recomienda que sea de alguno de los estudiantes integrantes del equipo.
3.	 Este correo queda asociado al usuario durante todo el concurso. 
4.	 Debe tener permitido recibir correos externos por lo que no admitimos correos de estudiantes con el domi-

nio educamadrid (educamadrid.org, educa.madrid.org) ya que por defecto no están habilitadas para ello.

• Nombre de Estudiante. Son obligatorios los tres primeros ya que los equipos  deben tener entre 3 y 5 estudiantes. 

Inscripción en La Ingenieria en Tus Manos. Paso a paso.



5

El estudiante recibirá un mail. Ya puede acceder a la web.

Posibles problemas:

No llega el mail.

- ¿estaba escrito bien?
- ¿podemos recibir mail externos?
-¿hemos revisado spam? Si está ahí debemos marcarlo como bueno.

Voy a “mi cuenta” y no puedo meter usuario y contraseña

Inscripción en La Ingenieria en Tus Manos. Paso a paso.

¡Gracias por participar!

Si, por ejemplo, lo está haciendo el profesor justo después del alta está registrado con su cuenta. Por lo que debe 
darle a “sallir” y podría hacerlo.

Cuando acabe el periodo de inscripciones, mandaremos un mail de bienvenida y estarán disponbles los conteni-
dos.

Tambien puedes a participar en el foro de la web, donde entre todos nos ayudaremos, y seguirnos en redes, que 
usamos para informaros de los distintos momentos del concurso.


